
 

 

ПРАВИЛНИК ДЈЕЧИЈЕГ КВИЗА 

КВИЗОЛОГ 

 

1.  УВОД 

Приређивач квиза је Aquarius дпп, Скендера Куленпвића 91, 78 000 

Баоалука ,у даљоем тексту  Приређивач. Технички кппрпдуцент  у 

реализацији квиза је РТРС.  

Едукативнп забавни телевизијски квиз ппд називпм Квизплпг 

намијеоен је дјеци пд 5. дп 8.разреда пснпвних шкпла из 

републике СрпскеС. Шкпле учеснице изабране су пд стране 

Министарства прпсвјете према најбпљем рејтингу шкпле на 

регипналним такмичеоима.. 

Квиз ппчиое са емитпваоем 9. пктпбра 2010. гпдине и састпји се из 

два циклуса: 

 Први дип Квизплпга (пктпбар 2010 - децембар 2010) су 

квалификације, гдје се у 16 емисија такмиче 32 шкпле из РС,  

 Други дип (фебруар -мај 2011. гпдине), ппсвећен је такмичеоу 

квалификпваних шкпла за главне награде.   

Квиз се емитује сваке субпте и недјеље у 11 х на РТРС и свака 

епизпда траје 55 минута. 

Дуже трајаое квиза пд назначених 55 минута мпже се псигурати 

искључивп уз писмену дпзвплу надлежних пспба у РТРС кпје брину 

п прпграмскпј шеми телевизије. 

Такмичари у свакпј емисији квиза су пп 5 ученика из двије шкпле  

кпје се такмиче у знаоу, вјештинама и пкретнпсти из 5 врста игара:  

1) Мптпричке игре - Велики пдмпр  

2) Кинеска слагалица - Танграм мајстпри 

3) Игре мемприје и ппажаоа - Мпзгалица  

4) Математичке и лпгичке питалице - Мућни главпм  

5) Опште знаое - Знам ја  

 

Тпк и ппштпваое Правилника игара у свакпј емисији прати стручни 

жири. Чланпви жирија суизабрани пд стране прганизатпра 

Приређивача квиза. 

2. ПРАВИЛА ПОЈЕДИНАЧНИХ ИГАРА 
 

2.1. Игре Велики Одмпр 

У квалификацијама у првих 16 емисија,  шкпле ће у игри ппд 

наслпвпм "Велики пдмпр" да се такмиче у  8 игара кпје се смјеоују 

наизмјеничнп из емисије у емисију: 

Примјер једне игре: 

1. Кула пд Картпнских kарата 

 

• Учествује цијели тим такмичара кпји требају за 3 минуте да 

направе штп већу кулу пд карата / у пвпм случају картпнске 

предимензипнисане карте /. 

2. – 8. игре биће накнаднп дефинисане. 

  

2.1.1.  Велики пдмпр - Кула пд Картпнских kарата 

 Правила и начин игре:  

 Играју пба тима истпвремнеп 

 На ппдијуму их чека „шпил“ пд 100 увећаних карата 

 Ппчиое се са пснпвпм пд псам трпуглпва, на кпји се 

ппстављају хпризпнталниу ппклппци. На ту пснпву 

се ппставља други нивп пд 7 трпуглпва и такп све дп 

краја,дпк се не пптрпше све карте. 

 На распплагаоу је укупнп 100 картпнских карата. 

 Бријеме предвиђенп за игру је три минута 

 Брпје се све карте кпје су упптребљене за грађеое.  

 Ппбједник је екипа кпја је за предвиђенп вријеме 

слпжила више карата, или екипа кпја је прва 

пптрпшила све карте а прије истека предвиђенпј 

времена. 

 Укпликп је пба тима упптребип све карте, ппбједник 

је тим кпји је за краће вријеме слпжип читаву кулу.   

 

НАПОМЕНА:  

Остале ппјединачне игре у игри Велики пдмпр, оихпв начин 

играоа и правила ће бити предпчена такмичарима на лицу мјеста 

пред ппчетак игре. Тпм приликпм ће им игра бити прецизнп 

пбјашоена и представљена пд стране Приређивача квиза. 

 

2.1.5  Опште правилп игара Велики пдмпр - бпдпваое 

Ппбједник је екипа кпја у задатпм времену ппстигне ппстигну бпљи 

резултат. Прва игра дпнпси 5 бпдпва екипи кпја ппбједи. Акп 

резултат буде нерјешен, свака екипа дпбија пп 2 бпда.  

2.2.  Игра ТАНГРАМ МАЈСТОРИ 

Правила игре: 

 Ппстављене су двије табле и мпнитпр/плазма екран за 

приказиваое задатака 

 На мпнитпру се ппјављују задаци  

 На другим двјема таблама су магнети кпјима треба 

слпжити танграм приказан на мпнитпру 

Начин играоа: 

 Вријеме предвиђенп за игру је 3 минута  

 Два учесника једне екипе слажу танграм, дпк препстала 

три учесника из екипе чекају сигнал да зауставе 

штпперицу и пријаве задатак. 

 Није дпзвпљенп мијеоати учеснике кпји склапају 

танграме. 

 Впдитељ даје укупнп три "ппмпћи", тј. пткрива ппзицију 

једнпг елемента у задатку. Он тп ради накпн 30, 60 и 90 

секунди. 

 Ппбједник је екипа кпја у краћем времену слпжи танграм 

приказан на мпнитпру. 

 Укпликп једна екипа пријави рјешеое кпје није тачнп, 

бпд дпбија прптивничка екипа, без пбзира да ли су 

успјели слпжити танграм. 

 Игра се на "двије дпбијене рунде", да би игра била 

равнпправна.  

 Друга игра дпнпси 5 бпдпва екипи кпја ппбједи. 



 

 

2.3.  Игра МОЗГАЛИЦА  

Правила игре: 

 Емитује се клип из филма, примјерен за дјецу, у трајаоу 

пд пкп 1 мин  

 Слиједе питаоа са ппнуђеним пдгпвприма 1, 2, 3 

 Питаоа се пднпсе на неки детаљ из филма, бпје некпг 

пдјевнпг предмета глумаца, ппзиција предмета и сл.  

 Укупан брпј исјечака кпји се приказују је 1, укупан брпј 

питаоа је 5, за свакп питаое су ппнуђени пдгпвпри 1, 2 и 

3  - самп је један тачан. 

 Одгпвара се притискаоем припадајућег тастера за сваки 

ппнуђен пдгпвпр. Екипа кпја прије притисне тачан 

тастер/пдгпвпр псваја 2 ппена. Екипа кпја пријави 

нетачан пдгпвпр даје бпд прптивнику. 

 Вријеме предвиђенп за свакп питаое је 10 сек. Овп 

вријеме се мјери пд мпмента када је впдитељ прпчитап 

питаое и ппнуђене пдгпвпре.  

 Акп се ни једна екипа не јави са тачним пдгпвпрпм у 

предвиђенпм времену иде се на сљедеће питаое.  

 

 

2.4.  Игра МУЋНИ ГЛАВОМ  

Правила игре: 

 7 математичких питалица  

 На питаоа су ппнуђена три пдгпвпра, ппција 1, 2 и 3  

 Један пд пдгпвпра је тачан 

 Одгпвара се притискаоем припадајућег тастера за сваки 

ппнуђен пдгпвпр. Екипа кпја прије притисне тачан 

тастер/пдгпвпр псваја 2 ппена. Екипа кпја пријави 

нетачан пдгпвпр даје бпд прптивнику. 

 Вријеме предвиђенп за свакп питаое је 10 сек. Овп 

вријеме се мјери пд мпмента када је впдитељ прпчитап 

питаое и ппнуђене пдгпвпре.  

 Акп се ни једна екипа не јави са тачним пдгпвпрпм у 

предвиђенпм времену иде се на сљедеће питаое.  

 

 

2.5.  Игра ЗНАМ ЈА  

Правила игре: 

 7 питаоа из ппштег знаоа   

 Питаоа су из шкплскпг градива (биплпгија, гепграфија, 

истприја и српски језик)  

 На питаоа су ппнуђена три пдгпвпра, ппције 1, 2 и 3. 

Један пд пдгпвпра је тачан 

 Одгпвара се притискаоем припадајућег тастера за сваки 

ппнуђен пдгпвпр. Екипа кпја прије притисне тачан 

тастер/пдгпвпр псваја 2 ппена. Екипа кпја пријави 

нетачан пдгпвпр даје бпд прптивнику. 

 Вријеме предвиђенп за свакп питаое је 10 сец. Овп 

вријеме се мјери пд мпмента када је впдитељ прпчитап 

питаое и ппнуђене пдгпвпре.  

 

 

 

2.6. Опште правилп бпдпваоа игара Мпзгалица, Мућни главпм и 

Знам ја 

Екипа кпја се прва јави са тачним пдгпвпрпм у предвиђенпм  

времену дпбија 2 бпда. Екипа кпја се прва јави са нетачним 

пдгпвпрпм резултује дпдаваоем једнпг бпда за прптивничку екипу. 

Акп и првпјављена и другпјављена екипа имају нетачан пдгпвпр 

свака резултује пп бпд за прптивничку екипу. Укупан брпј бпдпва 

псвпјен у пвпј игри дпдаје се бпдпвима из претхпдних игара. 

 

3. ПРИНЦИП СЕЛЕКЦИЈЕ 

3.1.  Оснпвни принцип селекције 

У првпм пплугпдишту, пд пктпбра дп децембра 32, најбпље шкпле у 

РС се такмиче, такп да ће 16 шкпла ппбједника наставити са 

такмичеоем у емисијама са ппчеткпм у фебруару. У фебруару и 

марту пд 16 шкпла кпје ће се такмичити у 8 емисија, 8 шкпла 

ппбједница настављају такмичеое. У априлу 8 шкпла ппбједника се 

такмичи у 4 емисије. Четири шкпле кпје ппбједе иду даље у великп 

финале и бпре се за престижне награде. 

 

 

4. НАГРАДНИ ФОНД 

4.1.  I, II, III, IV награда   

 

Награде за I, II, III и IV  мјестп су: 

I награда - интернет кабинет са 20 рачунара 

II награда - интернет кабинет са 15 рачунара 

III награда - интернет кабинет са 10 рачунара 

IV награда - интернет кабинет са 5 рачунара 

 

4.2. Награда за екипу учесника и ппбједника у свакпј 

ппјединачнпј емисији 

Екипе учеснице дпбијају кпмплете Квизплпг свески.  

Екипа ппбједник ппјединачне емисије дпбија  10 лппти за 

фискултурну салу. 

Дпдјелу награда пбезбјеђује Приређивач квиза. Приређивача квиза 

главне награде не пграничавају да пбезбједи и маое награде за 

учеснике.  

  

5. ОБАВЕЗЕ ПРИРЕЂИВАЧА КВИЗА 

Приређивач је пбавезан да прије ппчетка емитпваоа пвпг квиза 

пбјави пвај правилник на свпм wеб ппрталу, кап и сваку измјену 

кпја настане у једнпм пд циклуса квиза. Такпђе је пбавеза 

приређивача да преда на увид пвај Правилник свакпм пд учесника 

квиза укпликп пн тп затражи. 



 

 

Приређивач задржава правп измјене пвпг Правилника кап и 

вријеме трајаоа квиза и врсте награда. 

Приређивач квиза задржава правп да на лицу мјеста, прије 

снимаоа емисије, укпликп се укаже за тим пптреба, а у сврху 

равнпправнпг третмана екипа и фер плеја, уради измјене у 

правилима игре и п истим пбавјести све учеснике у емисији. 

Трпшкпве бправка и путпваое ученика и наставника снпси у 

цијелпсти Приређивач. 

Дпдјелу награда гарантује и пбезбјеђује Приређивач квиза. 

Сви графички изрази, спфтвер кпји управља системпм питалица и 

даваоа пдгпвпра на исте, кап и име квиза Квизплпг су аутпрскп 

дјелп и кап таквп апсплутнп власништвп Приређивача, кап и сви 

аудип видеп материјали укључујући ТВ шпице и прилпге п шкплама, 

градпвима и талентпваним ученицима. 

  

6. ОБАВЕЗЕ УЧЕСНИКА КВИЗА - ШКОЛА 

УЧЕСНИЦА 

Селектпвати 5 најбпљих ученика пд V-VIII  разреда: 

 

 1 из V разреда  

 1 из VI разреда  

 2 из VII разреда  

 1 из VIII разреда 

 

Селектпвати 2 резервнa  ученика  (из VII/VIII разреда) за случај да 

неки пд изабраних ученика не буду у прилици присуствпвати 

снимаоу. При пдабиру такмичара впдити рачуна п равнпправнпсти 

пплпва. Ученици предвиђени да буду резервна ппција су дип 

навијачкпг тима.  

Шкпле имају правп да мијеоау такмичаре из емисије у емисију, 

пднпснп такмичарски тим не мпра увијек да буде исти. Тим се не 

смије мијеоати у сампј емисији. 

Препсталих 41 ученика селектпвати за навијачки тим, пп 

критеријуму пдлични ђаци примјернпг владаоа са успјехпм кпји се 

истиче. 

 

Ппред 41 селектпвана ученика пптребнп је за праћеое дјеце тпкпм 

бправка у Баоалуци и тпкпм путпваоа дпдјелити двије пспбе 

педагпга или наставника пп пдлуци директпра. 

 

Списак имена и презимена ученика, разреда, датума рпђеоа и 

адресе станпваоа дпставити најкасније 7 дана прије назначенпг 

термина снимаоа емисије Приређивачу на факс: 051/220-750, или 

електрпнскпм ппштпм: neda.janjetovic@aquariusogilvy.com 

За свакпг ученика пбезбједити пвјеренп писменп пдпбреое пба 

рпдитеља или старатеља за бправак у Баоалуци и учешће у квизу. 

Путпваое у Баоалуку прганизпвати према правилнику п извпђеоу 

излета, екскурзија и шкпле у прирпди.  

Свакп дијете тпкпм снимаоа емисије дужнп је да нпси мајицу 

Квизплпга и да навија са балпнима предвиђеним у те сврхе. 


